Plus de 20000 agriculteurs virtuels
sur Simagri.com

JEUEN LieNE Simagri est un jeu sur Internet, qui simule
I'activité d'une ferme. Le jeu se veut réaliste et évolue
réguliérement pour permettre aux éleveurs virtuels d'élever
les races qu'ils souhaitent, faire de la vente directe...

permet de créer et gérer une ferme

tien de tel pour apprendre l'agricul-
ture ! [Vailleurs, les étudiants dans le
domaimne agricole ne s’y sont pas trompeés.
# La moitie des joueurs sont du milien
agricole, et une grosse partic est consti-
tuee d'etudiants. L'autre moitie sont des
ruraux ef des citadins #, decrit Christophe
Lemaire, un des deux concepteurs de
Simagri.

s 1magri est un jen en ligne qui vous

GRATUIT AU DEBUT

Le site www.simagri.com est né 1l y a
trois ans, grice a Christophe Lemaire et
son frére Baptiste. « Nos parents étaient
dans Uagriculture; {ai quelques proches
qui travaillent dans Uagriculture. Quand
J'étais adolescent, fe voulais deveniv agri-
culteur, mais mes parents m'en ont
dizssuade. Le developpement de Simagri
m'a permis de revenir @ ce milien. Pour
constriire le site internet ef le tenir a jour,
Je mie tiens au courant des evolutions tech-
nigques ef économiques, je rencontre les

LE JEU DE

SIMULATION
AGRICOLE
SUR INTERNET

www.simagri.com, un site de jeu en ligne
qui accueille plus de 20000 fermes virtuel-
les de France, Belgique, Suisse ou Canada.
Christophe et Baptiste Lernaire sont ses
créateurs.

constructeurs de mateériels agricoles... »,
raconte Christophe Lemaire.

Au départ, Simagn est un hobby pour
les fréeres Lemaire. Mais le site grandit et
il faut faire un choix. « Soif on ' investis-

sait pleinement dedans, pour faire un site
de jeu en ligne trés realiste, soit on arré
tait. Nous avons choisi ln pmfmem option,
ef nous avons done crée une sociéte - SARL
Expane - pour gérer le JS'E.I' en ligne. #
Awourd hui, 1l v a environ 22 000
comptes actifs. dont la moitié sont des
joueurs trés réguliers.

La sociéteé vit des insc:ript'u:uns Au début,
le jeu est gratuit, et a partir du moment
o1l un joueur veut vendre ses animaux
ou sa récolte, 1l doit s'inserire. Différentes
formules existent (10 euros par an par
exemple). « Nows avons prefere faire payer
Uinscription plutit que de mettre de la
publicite sur le site », justifient les deux
fréres.

AMELIORATION CONSTANTE

Au commencement, le joueur dispose de
7 hectares, d'un batiment, d'un quota
laitier, et de 120000 euros. Vous pouvez
vous mstaller en France, Belgique, Susse
ou Canada. Vous choisisser vos produc-
tions, et vous devez assurer toutes les
opérations (traite, soin aux animauy,
récolte...) nécessaires a la bonne marche
de votre exploitation. Vous pouvez aussi
travailler la génétique de votre troupeau
et participer a un concours virtuel, Le jeu
est interactif: les jeunes installés peuvent
etre formeés par les anciens, les explon-
tants peuvent acheter a plusieurs. ..

Le jeu permet de simuler beaucoup de
réalités de U'agriculiure, mais il continue
d’évoluer. « OUn a toujours des choses a
ajouter, car 'agriculture est trés diversi-
fice ef complexe », soulignent les fréres
Lemaire. Les prochains gros ajouts seront
la possibilité de se lancer dans 'explor-
tation forestiére, le maraichage, les
chevaux, le vin. « Les jowenrs ont des
demandes de plus en plus techniques ; par
exemple pouvoir faire des analyses de sol
pour raisonner les intrants. Les jouneurs
fans de materiels demandent plus de refe-
revices et de marques, d antres demandent
a ponvoir faire de la vente directe de
viande, du bio #, développe Christophe
Lemaire.

Tout n'est pas encore complétement
realiste. Par exemple, sur Simagri, les
quotas laitiers se vendent et s'achétent.
Mais dans ['ensemble, le jeu s"avére un
bon moyen de tester sa fagon de gérer
une ferme. m Costie Pruilh



