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Pour la premiére fois depuis le lancement du jeu SimAgri, le 10 Janvier 2005, une grande
compétition va permettre aux joueurs de la Communauté de s’affronter au travers de différents Quizz
sur le Tchat! Le meilleur Quizzeur sera sacré Champion de SimAgri pour une saison.

Ce premier Quizz des Champions sera un test grandeur nature. Il va permettre a tout le monde,
aussi bien les organisateurs que les participants, de découvrir et tester cette compétition. Si le test
est concluant, le Quizz des Champions aura lieu chaque saison et vous permettra de gagner des lots.
Nous comptons sur vous pour ce test. Soyez nombreux a participer.

Principe et déroulement de la compétition :
Les joueurs s’affrontent sur le Tchat en répondant a des questions sur SimAgri.

Les joueurs qui souhaitent participer doivent s’inscrire durant les mois d’Octobre et
Novembre Saison 14.

La compétition se déroule ensuite en 3 phases, éliminatoires, demi-finales et finale, de Janvier
Saison 15 a Décembre Saison 15.

Le joueur qui remporte la finale est désigné vainqueur et devient le Champion de SimAgri pour
la Saison 16.

Inscriptions :

Les inscriptions sont ouvertes a tous les joueurs de SimAgri ayant un SimPass en cours et
supérieur a 84 jours, soit I'équivalent de la durée de la compétition.

L'inscription n‘est possible que depuis le compte principal (la ferme principale). Si vous disposez
d’'un compte principal par serveur, une seule inscription est autorisée |a aussi. Vous devez donc
définir avec quel compte vous souhaitez participer. Pour les membres d’'une méme famille
utilisant la méme connexion, 3 inscriptions sont autorisées, la aussi toujours depuis le compte
principal (merci d’en informer SimAgri par mail). Le non respect de ces régles entraine
I'exclusion automatique du joueur lors de l'identification sur le Tchat. Une fois votre inscription
enregistrée, pensez-a tester l'accés au Tchat afin de vérifier que vous disposez bien de la
configuration requise pour utiliser le service.

L'inscription est possible du 1 Octobre Saison 14 au 7 Novembre Saison 14, minuit.

Eliminatoires et demi-finales :

Les éliminatoires se déroulent sur 7 mois SimAgri, c'est-a-dire de Janvier a Juillet. IlIs vont
permettrent de désigner les meilleurs joueurs de chaque Ligue (groupe de régions / provinces
sur un méme serveur) qui seront qualifiés pour les demi-finales. Les qualifiés sont les joueurs
ayant obtenu le plus de points lors du Quizz éliminatoire qui dure 15 minutes. En cas d’égalité,
une ou plusieurs questions serviront a déterminer les joueurs qualifiés selon le systéme de la
mort subite, c’est a dire que le premier joueur qui répond par une bonne réponse est qualifié
pour les demi-finales. Il y a selon les Ligues, 3 ou 5 qualifiés par ligue.

Les demi-finales se déroulent sur 2 mois SimAgri, Septembre et Octobre, et vont permettre de
départager les meilleurs joueurs de chaque serveur (les qualifiés des éliminatoires), afin de
qualifier un seul représentant par serveur. Les demi-finales se déroulent sur un Quizz de 25
minutes. En cas d’égalité, une ou plusieurs questions serviront a déterminer le joueur qualifié
selon le systéme de la mort subite, c’est a dire que le premier joueur qui répond par une bonne
réponse est qualifié pour la finale.
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Finale :

Elle voit s’affronter les 6 finalistes, c'est-a-dire le meilleur joueur de chaque serveur. Le Quizz
dure 45 minutes. En cas d’égalité, une ou plusieurs questions serviront a déterminer le gagnant
du Quizz des Champions selon le systeme de la mort subite, c’est a dire que le premier joueur
qui répond par une bonne réponse est déclaré vainqueur.

Calendrier des éliminatoires :

Le Quizz des Champions regroupant énormément de Ligues, sur tous les serveurs, voici un
récapitulatif complet des dates concernant les éliminatoires. Durée de chaque Quizz, 15 minutes.

Serveur France 1 Date du

(W] Quizz*
Ligue Nord-Ouest
Haute-Normandie
Basse-Normandie
Centre 6 Janvier 20HO0O0
Pays de Loire
Bretagne
Ligue Nord-Est
Nord
Picardie
fle-de-France
Champagne-Ardenne

6 Mars 20H25

Bourgogne
Alsace
Lorraine
Franche-Comté
Ligue Sud-Est
Auvergne
Rhone-Alpes

Provence-Alpes-Cote-
d’Azur

6 Mai 20H50
Languedoc-Roussillon

Corse

Ligue Sud-Ouest

Poitou-Charentes

Limousin

6 Juillet 21H15
Aquitaine

Midi-Pyrénées

Horaires

Serveur France 2

Ligue Nord-Ouest
Haute-Normandie
Basse-Normandie
Centre

Pays de Loire
Bretagne

Ligue Nord-Est
Nord

Picardie
fle-de-France
Champagne-Ardenne
Bourgogne

Alsace

Lorraine
Franche-Comté
Ligue Sud-Est
Auvergne
Rhone-Alpes

Provence-Alpes-Cote-
d’Azur

Languedoc-Roussillon
Corse

Ligue Sud-Ouest
Poitou-Charentes
Limousin

Aquitaine

Midi-Pyrénées

Date du Horaires
Quizz*
6 Mai 21H15
6 Janvier 20H25
6 Mars 20H50
6 Juillet 20H25

*Date au format SimAgri
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Serveur Belgique 1 Date du Horaires Serveur Canada 1 Date du Horaires
Quizz* = Quizz*
Ligue Flandres 6 Mars 20HO0O0 Ligue Ouest
Ligue Wallonie 6 janvier 21H40 Colombie-Britannique
Alberta
6 Mai 20H25
Serveur Suisse 1 Date du Horaires S
E3 Quizz* Manitoba
Ligue Suisse Ligue Est
Suisse Alémanique Ontario
Suisse Romande 6 janvier 21H15 Quebec
Suisse Italienne Terre-Neuve-et-Labrador
Nouvelle-Ecosse 6 Janvier 20H30
fle-du-Prince-Edouard
Nouveau-Brunswick
Serveur USA 1 Date du Horaires Date du Horaires
Quizz* Quizz*
Ligue Nord-Ouest Vermont
Washington Maine
Oregon Ligue Sud-Est
Idaho Arkansas
Montana Louisiane
6 Mars 21H15
Wyoming Mississippi
Dakota du Nord Kentucky
Dakota du Sud Tennessee
Nebraska Michigan
Ligue Nord-Est Alabama 6 Juillet 20HOO
Minnesota Géorgie
Iowa Floride
Missouri Virginie-Occidentale
Wisconsin Virginie
Illinois Caroline du Nord
Michigan Caroline du Sud
Indiana Ligue Sud-Ouest
Ohio Californie
Pennsylvanie 6 Mai 20HO0O0 Nevada
New York Utah
Maryland Arizona
New jersey Colorado
6 Juillet 20H50
Delaware Nouveau-Mexique

Connecticut
Rhode Island
Massachussets

New Hampshire

Kansas
Oklahoma

Texas

*Date au format SimAgri
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Calendrier des demi-finales :
Les demi-finales vont permettre de départager les joueurs d’'un méme serveur pour ne qualifier que le

meilleur d’entre eux pour la finale. Le meilleur joueur de chaque serveur représentera donc son
serveur pour la finale. Durée de chaque Quizz, 25 minutes.

Nom de la demi-finale Participants Date du Quizz* Horaires
Super Ligue France1 [l 12 6 Septembre 21HO05
Super Ligue France2 [ 12 6 Octobre 20H30
Super Ligue Belgique 1 Tl 10 6 Octobre 21H05
Super Ligue Suisse 1 [El 5 6 Septembre 21H40
Super Ligue Canada 1 [[#] 10 6 Octobre 21H40
Super Ligue USA 1 12 6 Septembre 20H30

*Date au format SimAgri
- Le joueur de chaque Super Ligue obtenant le plus de points est qualifié pour la finale -
- 6 Super Ligues, 6 joueurs qualifiés en tout pour la finale -

Calendrier de la finale :

La finale a lieu le 6 Décembre a 21HO0O0. Elle voit s’affronter les 6 meilleurs joueurs (un pour chaque
serveur). Le Quizz dure 45 minutes. Le joueur obtenant le plus de points est déclaré vainqueur, il
devient donc le Champion de SimAgri.

Nombre de participant par phase :

m

liminatoires (15 minutes) :
Aucune limite, variable. Joueurs qualifiés :

France 1 : 3 joueurs par ligue, soit 12 qualifiés pour les demi-finales
France 2 : 3 joueurs par ligue, soit 12 qualifiés pour les demi-finales
Belgique 1 : 5 joueurs par ligue, soit 10 qualifiés pour les demi-finales
Suisse 1 : 5 joueurs qualifiés pour les demi-finales

Canada 1 : 5 joueurs par ligue, soit 10 qualifiés pour les demi-finales
USA 1 : 3 joueurs par ligue, soit 12 qualifiés pour les demi-finales

Demi-finales (25 minutes) :

61 participants répartis comme suit :

France 1 : 12 joueurs, 1 qualifié pour la finale
France 2 : 12 joueurs, 1 qualifié pour la finale
Belgique 1 : 10 joueurs, 1 qualifié pour la finale
Suisse 1 : 5 joueurs, 1 qualifié pour la finale
Canada 1 : 10 joueurs, 1 qualifié pour la finale
USA 1 : 12 joueurs, 1 qualifié pour la finale
Finale (45 minutes) :

6 participants, 1 de chaque serveur. Un vainqueur, le Champion de SimAgri.
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Reglement concernant I'utilisation du Tchat :

Pour que le quizz se déroule dans la bonne humeur pour tous, nous avons créé des regles pour que
chacun puisse respecter autrui, le salon, le travail fait par notre équipe et pour éviter des
debordements et autres obstacles a la communication, a la bonne humeur, et a une entente cordiale.

Le fait de venir sur le quizz implique que vous connaissiez ces régles et que vous acceptiez les
sanctions si vous allez a I'encontre de la Nétiquette : I'exclusion, voire le bannissement.
Ces regles concernent le bon comportement sur le quizz, et permettent de protéger les personnes qui
en subissent les conséquences de la part des tierces personnes qui les transgressent.

Les personnes qui sont en vert (modérateur) ou en rouge (opérateur) sont des habitués des salons,
elles ont été sélectionnés pour leurs qualités d'adaptation, de communication et de modération, et
éventuellement leurs talents en informatique. Ces personnes sont la pour faire respecter ces regles et
elles vous aideront en cas de probléme.

Lorsque vous vous connectez sur le quizz, votre adresse de connexion est visible. En quizzant, vous
vous engagez donc personnellement a respecter ces regles. Tout abus sera puni.

Nous rappelons a tous que nous sommes ici dans la joie et la bonne humeur et non pour se prendre la
téte, alors restez zen :)

Régle n°1

Il est interdit de faire du flood. (Répétitions exagérées de phrases ou de caracteres). Cela peut étre
désagréable d'avoir une conversation coupée par des flots de caractéeres inutiles. Essayez de ne pas
taper des pavés non plus, préférez taper 1 phrase par ligne, sans allonger trop les lettres.

Régle n°2

Il est absolument interdit d'insulter les Users (utilisateurs) sur le salon, de mettre de la mauvaise
ambiance en critiquant a tout va un membre du salon. Les sanctions arrivent trés rapidement en cas
de dérapage.

Regle n°3

Chaque personne est responsable de ses dires par son adresse IP. Une personne tenant des propos
racistes se verra trés rapidement exclue du salon, bannie temporairement voire indéfiniment. Les
propos pédophile, de hacking, d'incitation a la violence seront sanctionnés de la méme maniére. Les
attaques de clones se verront sanctionnées de méme que les tentatives de hacking des robots du
salon et du site.

Regle n°4

L'utilisation des majuscules est a proscrire car sur le chat, majuscule = crier, et nous ne sommes pas
sourd.

Régle n°5

Ce n'est pas parce que nous sommes sur Internet que nous devons nous lacher et débiter des
vulgarités a longueur de journée. Nous sommes aussi en Communauté et nous devons nous tenir
correctement. Ainsi, essayez de garder un langage correct. Soyez courtois, et dites bonjour en
entrant, c'est toujours plus sympathique que de voir des mots vulgaires toutes les cing lignes.
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Régle n°6

Les propos a caractéres sexuels sont a éviter, car les mineurs se connectent sur le salon, et n'ont
pas a subir ou a voir ce genre de propos. Ainsi, il faudra éviter d'aborder ce sujet sur le salon. De
plus, un abus de ce genre de propos pourra étre passible d'exclusion. Il y a bien d'autres choses
a parler tout de méme.

En venant sur le salon, vous en acceptez les régles. En suivant ces régles, vous adhérez a la
Communauté SimAgri. Vous en faites alors partie intégrante et vous verrez que I'amusement et la
bonne humeur seront bien plus profitable que d'en faire qu'a sa téte.

Soyez polis et dites bonjour en entrant cela n'a jamais été blessant pour personne.

Ces petites regles sont celles du Tchat. C'est comme quand on rentre dans la maison de quelgu'un, on
essaye de suivre ses habitudes et sa fagon de vivre.

Nous ne sommes pas la pour pénaliser a outrance.

Nous ne souhaitons que préserver une ambiance bon enfant, la sympathie, la bonne humeur. Il y a
largement moyen de s'amuser en respectant ces régles. Alors ne nous en voulez pas si on procéde
ainsi.

Et en dernier point, nos opérateurs et modérateurs sont la pour intervenir sur tout écart a ces regles
pour un bon déroulement de jeu pour tous.

Merci de respecter ces regles, et si ces régles sont présentes c'est qu'elles participent au bon
fonctionnement du Tchat.

De méme, respectez les opérateurs et modérateurs. Ils ne sont pas la pour "se la péter",
contrairement a ce que certains peuvent croire, mais seulement a faire régniez un certain ordre et un
bon respect de chacun suivant des directives définies, en toute impartialité.
(La liberté des uns s'arréte la ou commence celle des autres.)

Réglement concernant le Quizz des Champions :
Regle n°1

Systeme de notation : 1 point pour le premier joueur a répondre par une bonne réponse a la question
posée.

Selon les phases, le ou les joueurs ayant le plus de points sont qualifiés. En cas d’égalité, une ou
plusieurs questions serviront a déterminer le ou les joueurs qualifiés selon le systéme de la mort
subite, c’est a dire que le premier joueur qui répond par une bonne réponse est qualifié (et ce
jusqu’au moment ou le nombre de qualifié sera atteint).

Régle n°2

En cas de réclamation, celle-ci doit étre formulée aussitot la réponse a une question validée, lorsque
la question est passée aucune réclamation ne pourra étre demandée.

Régle n°3

Les commandes !quizz, 'aide, !temps, ou autres sont interdites, tout joueur qui utiliserait une
commande sera disqualifié.
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Régle N°4

Pendant les différentes phases du Quizz des Champions, tous les participants devront passer leur
écriture en noire, toute autre couleur entraine une exclusion.

De méme tout participant arrivant en retard lors d’'une phase (éliminatoires, demi-finale, finale) ne
pourra y participer. Le mieux est d'arriver quelques minutes avant.

A chaque question vous avez le droit a 3 réponses autorisées.

En cas de non respect de cette regle, c’est la disqualification!!!

Les lots :

Bien que ce Quizz des Champions soit un test grandeur nature, il y aura tout de méme des lots
pour les meilleurs joueurs. Les 6 finalistes seront donc récompensés :

Le Champion de SimAgri, le joueur qui remporte ce Quizz des Champions, se verra offrir un
SimPass annuel, ainsi qu’un T-shirt aux couleurs de SimAgri ou une miniature agricole a |’échelle
1/32eéme, selon son choix.

Les 5 finalistes malheureux se verront offrir un SimPass de 42 jours.

Si ce test remporte un large succés, que vous étes donc nombreux et nombreuses a y participer, la
prochaine édition qui se déroulera lors de la Saison 16 verra |'apparition de nouveaux lots (miniatures
agricoles, bons d’achats, DVD, jeux vidéos...).

Nous comptons sur vous!

"J SIMULATION
' AGRICOLE
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